
Jeu de Bataille à 2, 3 ou 4 joueurs. CE1 
 

 

Le jeu de cartes (voir matériel à imprimer)  du recto verso est utilisé  (additives, 

soustractives). Les cartes sont mélangées sans tenir compte des rectos et des versos. 

On distribue les cartes entre les joueurs. Chaque joueur place son tas de cartes devant lui et 

pose la première carte de son tas sur la table sans la retourner. Les cartes sur la table sont 

donc soit toutes des recto, soit toutes des verso, soit un mélange de recto et de verso. 

Le joueur qui a posé la plus forte récupère alors toutes les cartes qu’il place sous son paquet. 

Si deux ou trois cartes posées correspondant au même nombre sont les plus fortes, il y a 

bataille. Les joueurs concernés posent alors une nouvelle carte et c’est la plus forte qui 

remporte l’ensemble du pli. 

Le premier joueur qui n’a plus de cartes a perdu. Le jeu s’arrête lorsque tous les joueurs sauf 

un n’ont plus de cartes, c’est alors ce joueur le gagnant. On peut également décider au 

départ d’un temps de jeu par exemple 10 minutes, et dans ce cas c’est le joueur ayant le plus 

de cartes à l’issue du temps imparti qui est déclaré gagnant. 

 


